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Genel Bilgilendirme

Senin Merkezin Senin Hayalin Ideathon yarismasi Genglik ve Spor Bakanligi tarafindan
inovasyon, ekolojik ¢evre ve engelsiz temalar1 dogrultusunda genglik merkezi atdlyelerinin,
boliimlerinin tasarlanmasini, temalar dogrultusunda ne tiir faaliyetlerin yiiriitiilebilecegini

amaglayan bir fikir yarismadir.

Genglik Merkezleri, genclerin kisisel ve sosyal gelisimini destekleyici ¢alismalar yapan, geng
gruplarimin  ihtiyaglarimi  da  dikkate alarak  genclerin  kendi  potansiyellerini
gerceklestirebilmelerine imkan saglayan, karar alma ve uygulama siirecleri ile sosyal hayatin
her alanina katilimini saglamaya yonelik kisisel gelisim c¢alismalar1 gergeklestiren ve gengleri
her tiirli =zararli aligkanliklardan uzak tutmaya yonelik oOnleyici koruyu faaliyetler

gerceklestiren merkezlerdir.

Genglik merkezleri, birgok faaliyet ve projenin uygulanmasinin yaninda tematik bir anlayisla
yalnizca bir alanda da genglere hizmet saglamaktadir. Bu yarisma cergevesinde, belirlenen 3
temadan(inovasyon, ekolojik ¢cevre ve engelsiz) yalnizca birisinin segilerek en az 5 en fazla 10
atolyeden (atolye biiyiikliikleri en az 25 metrekare en fazla 100 metrekare olarak yarigmaci
tercthine gore) olusan bir genclik merkezinin bahge, girig, atdlye, koridor vb. alanlarini
kullanim ve tefrisatlarina yonelik yenilik¢i fikirler gelistirmeleri ve temalar dogrultusunda

hangi faaliyetlerin yiiriitiilebilecegi hedeflenmektedir.

Ideathon’a Katilim

Yarigsmacilar, en az 2 en fazla 3 kisilik takimlar halinde yalnizca bir temadan ldeathon

yarigmasina katilabilecektir. Yarismacilar 18-29 yas araliginda olmalidir.

Ideathon’a katilmak isteyen takimlar 22 Mart —17 Nisan 2024 tarihleri arasinda
“https://ghgm.gsb.gov.tr/” web sitesinden erisebilecekleri formu doldurduktan sonra
bagvurularin1 tamamlayacaktir. 17 Nisan tarihi 23:59’dan sonra gonderilen basvurular dikkate

alimmayacaktir.

Her katilimc1, sadece bir takimda yer alabilir ve bir temadan yarigmaya bagvurabilir. Ideathon’a
basvuran katilimcilar, Genglik ve Spor Bakanlig1 tarafindan belirlenen sartlar ve kosullarin

tamamina uymayi kabul eder. Katilimcilar bagvuru formunda istenen bilgileri eksiksiz ve dogru
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bir sekilde doldurmakla sorumludur. Yanlis veya eksik bilgi igeren bagvurular gecersiz
sayilacaktir, basvuru agsamasindan sonra yanlis veya yaniltici bilgi tespit edilmesi durumunda

takim yarigmadan diskalifiye olacaktir.

Basvurular, Genglik ve Spor Bakanligi tarafindan belirlenen kriterlere gére 6n degerlendirmeye
tabi tutulacaktir. Yapilan 6n degerlendirme neticesinde her temada en yliksek puani alan 10’ar
takim final asamasia katilim saglamaya hak kazanacaktir. Finale asamasina cagrilacak
katilimcilar e-posta ile bilgilendirilecektir. Genglik ve Spor Bakanligi, bagvuru siiresinin sona
ermesinden sonra alinan bagvurulardan higbir sekilde sorumlu tutulmayacaktir. Belirtilen konu

basliklarinin disinda gelen fikirler yarismaya dahil edilmeyecektir.

Zaman ve Yer

Takimlar, bagvuru esnasinda ilettiginiz proje formuna gére 6n elemeye tabi tutulacaktir. Jiiri
tarafindan 6n degerlendirme neticesinde belirlenen takimlar, 3-4-5 Mayis 2024 tarihlerinde
final sunumlarini gerceklestirmek iizere Istanbul Atakdy Uluslararas1 Genglik Merkezine davet
edilecektir. Final Yarismas1 agik adres: ATAKOY 7-8-9-10 KARTALTEPE MAHALLESI
34158 ATAKOY ULUSLARARASI GENCLIK MERKEZi BAKIRKOY/ISTANBUL.
Genglik ve Spor Bakanlig1 yarisma programinda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

Finalist takimlarin, ulasim ve konaklama giderleri Bakanlik tarafindan karsilanacaktir.
Proje Degerlendirme ve Final Sunumlan

Finalde ve 6n degerlendirmede jiiri, takimlari asagidaki kriterlere gore degerlendirecektir.
* Proje fikrinin yarattig1 deger

* Uygulanabilirlik

* Yenilik

« Siirdiirtilebilirlik

* Teknoloji kullanimi1

* Sunum

Jiiri tarafindan belirlenen kategorisindeki en iyi 3 takima ddiilleri verilecektir. Katilimeilar,
jurinin olusumuna, karar siirecine veya jliri tarafindan alinan karara itiraz etmeyeceklerini

acikca kabul ederler.
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Yarisma Tema Icerigi

TEMA

ICERIGI

Inovasyon

Genglik merkezinin atdlye, boliim ve tefrisatlarinin inovasyon temasi
dogrultusunda planlanmasi, planlanan kisimlarda genglerin ¢esitli
basliklarda egitimler almasina imkan saglamasi saglanmalidir. Bilim ve
teknolojiye iliskin ¢alismalarin inovasyon temali bu merkezde bulunmasi

saglanmalidir.

Ekolojik Cevre

Genglik merkezinin atolye, boliim ve tefrisatlarinin ekolojik ¢evre temasi
dogrultusunda planlanmasi, dogay1 koruyucu ve siirdiiriilebilirligi arttiric
caligmalarin yiriitiilebilecegi imkanlar saglanmalidir. Geri doniisiim,
yenilenebilir enerji, atik bilinci, topraksiz tarim gibi hususlara

olusturulacak merkezde dikkat edilmelidir.

Engelsiz

Genglik merkezinin i¢ ve dis tasarimlarinin engelli bireyler basta olmak
iizere tiim genclerin engelsiz bir sekilde kullanimina yoénelik bir sekilde
gelistirilmesine yonelik tematik faaliyet ve egitimlerin diizenlenecegi bir

merkezin olusturulmasi saglanmalidir.

Odiiller

Senin Merkezin Senin Hayalin Ideathon yarismas1 sonucunda temasinda birinci olan ekiplere
toplamda 45.000 TL hediye ¢eki verilecektir.

Senin Merkezin Senin Hayalin Ideathon yarigmasi sonucunda temasinda ikinci olan ekiplere
toplamda 30.000 TL hediye ¢eki verilecektir.

Senin Merkezin Senin Hayalin Ideathon yarigmas: sonucunda temasinda iiciincii olan ekiplere
toplamda 15.000 TL hediye ¢eki verilecektir.

Genglik ve Spor Bakanligi, ddiillerin degistirilmesi hakkini sakli tutar.
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Veri Gizliligi

Genglik ve Spor Bakanlig1, bagvuru siirecinde katilimcilardan bir takim kisisel veriler alacaktir.
Her bir katilimci, Ideathon’a basvurmak igin bagvuru formunda istenen kigisel verileri
saglamay1 acik¢a kabul eder ve onaylar. Katilimcinin kisisel verilerini paylasmak istememesi

durumunda, bagvurusu tamamlanmayacaktir.

Genglik ve Spor Bakanligi, katilimcilarin bagvuru formunda ilettigi bilgileri degerlendirme
stirecinde belirledigi farkli firmalar ve kurumlar ile paylagma hakkina sahiptir. Her bir katilimei,
herhangi bir tazminat 6demesi s6z konusu olmaksizin, Genglik ve Spor Bakanligina proje
bilgilerini reklam, sunum ve basin toplantisi gibi iletisim konularinda kullanabilmesi i¢in yetki

Verir.

Her bir katilimci, Genglik ve Spor Bakanligimin Ideathon yarigmasi esnasinda goriintiisiinii
(film veya dijital) almasina veya ve/veya ses kaydi, fotograf veya video ¢ekimi yapmasina ve
bugiline kadar bilinen veya bilinmeyen her tiirlii ortamda, her tiirlii formatta ve her tirlii
yontemle bu goriintiileri kopyalamasina, ¢ogaltmasina ve paylagsmasina miisaade eder ve yetki

Verir.
Fikri Miilkiyet Haklar:

Her bir katilimci, Ideathon esnasinda takim tarafindan gelistirilen projenin orijinal oldugunu ve
ekibin bizzat kendi yaraticiligiyla olusturuldugunu; projenin daha 6nceden herhangi bir tigtincii
sahsa satilmadigin1 ve projenin herhangi bir {iclincii sahsin fikri miilkiyet hakkini ihlal

etmedigini agikea teyit eder.

Her bir katilimci, Genglik ve Spor Bakanligini, bu konuda iigiincii sahislar tarafindan ileri
stiriilebilecek her tiirlii ylikiimliiliik, zarar veya agilabilecek davalara kars1 tamamen ve herhangi
bir kisitlama olmaksizin tazmin ve telafi etmeyi taahhiit eder. Katilimeilar, Ideathon esnasinda
paylastiklart tiim bilgilerin kamunun bilgisi déhilinde oldugunu ve gizlilige tabi olmadigini

kabul eder.

Genglik ve Spor Bakanligi, Ideathon kapsaminda takimlarin gelistirdigi projeleri kullanma
hakkini sakl1 tutar.
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Katilimcilarin Taahhiit ve Yiikiimliiliikleri

Katilimeilar genel ahlak kurallarina ve ilkelere uygun davranmayi taahhiit eder. Katilimcilar
Ideathon siiresince diger takimlar1 engelleyecek ve rahatsiz edecek davraniglarin yasak

oldugunu agik¢a kabul eder.

Genglik ve Spor Bakanligi, bu ilkelere uymayan takimlart veya katilimeilar diskalifiye etme
hakkin1 sakli tutar. Her bir katilimci, riski kendisine ait olmak suretiyle Ideathon’da yer alir.
Ideathon siiresince alanda katilimcilarin basima gelebilecek kazalardan Genglik ve Spor
Bakanlig1r sorumlu degildir. Bu konuda katilimecilar gerekli giivenlik tedbirlerini almay1 ve

ikazlara uymayi taahhiit eder.
Genglik ve Spor Bakanhgimin Yiikiimliiliigii

Genglik ve Spor Bakanligi, miicbir sebebin ortaya ¢ikmasi halinde, etkinligi degistirme,
kisitlama veya iptal etme hakkina sahiptir. Genglik ve Spor Bakanligi, etkinligin siiresini

uzatma/kisaltma ve belirlenen tarihi erteleme hakkini sakl: tutar.

Genglik ve Spor Bakanligi, Ideathon’un teknik veya idari isleyisini etkileyebilecek bir

problemin ortaya ¢ikmasi durumunda Ideathon’u durdurma ve iptal etmek hakkini sakli tutar.
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Program Akisi
Senin Merkezin Senin Hayalin Ideathon Yarismasi Program Akisi
Saat 1. Giin Program I¢erigi (3 Mayis 2024)
13:00 Yarigsmaci Kayitlar
14:00 Acilis
14:05 Saygi Durusu ve Istiklal Mars1
14:10-15:00 Acilis Konusmalari
15:40 Hatira Fotografi Cekimi
16:00 Yarigmaci Yerlesimlerin Tamamlanmasi
17:00 Ideathon Baslangici
2. Giin Program icerigi (4 Mayis 2024)
16:00 Ideathon Bitigi(Sunumlarin teslimi)
17:00 Konaklama alani igin ayrilma
3. Giin Program licerigi (5 Mayis 2024)
08:00 Konaklama Alanindan Yarisma Alanina Varis
09:00-18:00 Takimlarin Sunumlari
18:15 Jiiri Degerlendirmeleri
18:30 Odiil Téreni
19:00 Kapanig ve Hatira Fotografi

*(3 giin boyunca tiim takim iiyelerinin programa tam katim saglamasi zorunlulugu

vardir.)

* (Genglik ve Spor Bakanhgi yarisma programinda degisiklik yapma hakkim sakh tutar.)




